Meisterspieler: Krhysiiuaw
(aka Grisu)

Krhysiiuaw
Void 8 Subsector / Reft Sector (Reft Sector History)
Clan-Hauptwelt Krhysiiuaw (aka Grisu, Krissua)

UWP: A742635-D
Regiert von Aseas Familienoberhaupt (Vater, Grolvater)

Raumhafen Klasse: A, Exzellent (Neubauten, Generaluberholung)
HauptweltgrofBe: 7 (Moderat: 12150km Durchm., vgl. Venus)
Atmospharetyp: 4 (NitrOx, atembar ohne Hilfsmittel, ca. 1,1
Bar Druck)

Oberflachenwasser: 2 (etwa 22%, Trocken)

Bevolkerung: 6 (Moderat, knapp 10 Mio)

Regierungsform: 3 (Self-Perpetuating Oligarchy)

Kontrollgrad: 5 (Moderat restriktiv, wie in den USA)
Technologiegrad: 13 (D, Stellarer Durchschnitt)
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forld Name Trade Classifications and Remarks

Grisu (0602 Reft) A742635-D He Ni Po Mi

‘ Chasm ‘ Clear g Exotic Terrain @ Ice cap ‘ Mountain ‘ Noble Estate ‘ Ocean
‘ Precipice ‘ Resource ‘ Starport ‘ Town ‘ Waste land Scale

Krhysiiuaw ist die Hauptwelt und Perle des CLan-Clusters. Hier
werden die Gesetze gemacht, hier floriert der Handel und die
Finanzgeschafte, hier wohnen die Reichen und besser
verdienenden, hier wird die Hochtechnologie produziert. Von
hier aus wurde Uifkh’siye kolonisiert. Von hier stammt die
Technologie die das Nachbarsstem am Laufen erhalt. Generell
ist ein Leben auf Krhysiiuaw angenehm und komfortabel, modern
und angesehen. Das Volk hat kaum einen Bezug zur Regierung und
diese agiert weitestgehend ohne Rucksprache mit dem Volk. Da
hier die Interessen derer vertreten werden, die auch hier
leben, funktioniert dies sehr gut. Die Bevolkerung betragt nur
etwa ein Funftel der Gesamtbevolkerung des CLusters. Industrie
verbirgt sich haupsachlich auf den anderen Welten des System
oder im Nachbarsystem. Sie produziert ausschlieBlich flur den
eigenen Bedarf. Die Gesellschaft ist stark aslanisch gepragt.
Mannliche und weibliche Personen kommen sich im Alltag so gut
wie gar nicht in die Quere. Der Anteil an Aslan in der
Bevolkerung ist hoch (ca 80%), der Rest aus Menschen (14%),
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Vargr (4%) und sonstigen (ca 2%).



